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  Manifiesto Educativo 
UN CAMBIO EDUCATIVO 

LA EDUCACIÓN TRADICIONAL ESTÁ EN CRISIS. 
Hemos realizado esta pregunta a miles de padres y madres; ¿Piensas que tus hijos 
están recibiendo la educación que los prepare para el mundo de hoy?, ¿Qué 
responderías tu? – El 100% de las respuestas es NO, entonces si estamos 
conscientes que la educación actual no está dando los resultados esperados, porque 
no hacemos nada para que esto cambie.  

Por generaciones, hemos confiado ciegamente en un sistema burocrático que nació 
hace más de 200 años para preparar obreros de la primera Revolución Industrial. Hoy 
seguimos atascados en aulas que priorizan la obediencia sobre la curiosidad, la 
memorización sobre la creatividad, y la pasividad sobre el pensamiento crítico. 

La educación tradicional enseña a nuestros hijos a:  

• No meterse en problemas  
• Caer bien a los profesores   
• Memorizar para pasar los exámenes  
• Sentarse quieto y levantar la mano para la nota de participación 

El sistema educativo no te prepara para mejorar en cada falla, más bien castiga los 
errores, por lo tanto, estamos criando niños que no van a tomar riesgos, porque no 
quieren fallar.  

Estamos permitiendo que nuestros hijos se eduquen que para cuando obtengan 
malas notas empiecen a decirse a sí mismos: - “no soy bueno para esto”. 

Vivimos en la era más acelerada de la historia. 

La tecnología está cambiando el mundo a un ritmo que jamás habríamos imaginado. 
La automatización, la inteligencia artificial y la digitalización están transformando 
industrias enteras, desplazando trabajos y creando nuevas profesiones que hace 
apenas una década no existían. Y mientras tanto, millones de estudiantes siguen 
sentados en filas, aprendiendo contenidos desactualizados, entrenados para seguir 
instrucciones y no para resolver problemas. 

El problema es sistémico. 

Los gobiernos administran la educación como un instrumento político, adoctrinador 
y burocrático. La rigidez de los programas académicos imposibilita la actualización 
curricular al ritmo que el mundo demanda. En este sistema, no importa si los 
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estudiantes tienen talento creativo, pasión por la tecnología o potencial 
emprendedor: aprenderán lo mismo, de la misma forma, año tras año. Y lo olvidarán 
tan rápido como lo memorizan. 

La consecuencia es una generación de jóvenes desmotivados, 
pasivos y sin claridad sobre su propósito. 

Les enseñamos que equivocarse es fracasar. Les decimos que no cuestionen. Que 
el conocimiento se encuentra en el libro de texto. Les damos calificaciones que 
definen su autoestima. Les hacemos creer que aprender es un trámite para 
sobrevivir. 

Pero el mundo no necesita más sobrevivientes. Necesita 
creadores. 

Necesita personas que sepan aprender de manera autónoma, que abracen el error 
como parte del crecimiento, que usen la tecnología no solo como consumidores, 
sino como constructores. Personas que resuelvan problemas reales con empatía y 
pensamiento crítico. 

Hipótesis del cambio 
• Si la educación sigue centrada en la memorización y la pasividad, entonces 

no lograremos preparar a los jóvenes para un futuro donde el 60% de los 
empleos actuales se habrán automatizado en los próximos 15 años. 

• Si priorizamos el aprendizaje activo, la programación, la robótica y las 
habilidades blandas, entonces construiremos una generación capaz de 
reinventar su entorno con creatividad, pensamiento computacional y 
liderazgo colaborativo. 

La educación digital es una necesidad 
Los estudiantes de hoy nacieron con internet en la palma de su mano. Han crecido 
en un entorno hiperconectado, dinámico y audiovisual. Sus cerebros están 
cableados de manera distinta. Pretender educarlos con métodos decimonónicos es 
no solo ineficaz, sino éticamente inaceptable. 

La educación digital bien diseñada ofrece beneficios que la educación tradicional 
jamás podrá igualar: 

   Flexibilidad: Aprenden cuándo y dónde quieran, adaptando el ritmo a su 
madurez y motivación. 

   Acceso global: Conectan con expertos y compañeros de todo el mundo, 
desarrollando habilidades multiculturales. 
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   Aprendizaje activo: Usan simulaciones, videojuegos, laboratorios virtuales y 
proyectos reales. 

   Personalización: Reciben retroalimentación instantánea y adaptada a su 
progreso. 

   Actualización constante: Los contenidos evolucionan al ritmo de la innovación. 

El poder del aprendizaje STEM 
El aprendizaje STEM (Ciencia, Tecnología, Ingeniería y Matemáticas) no es solamente 
aprender a programar un robot o escribir código. Es el vehículo más poderoso que 
tenemos hoy para cultivar competencias fundamentales: 

  Pensamiento Computacional: La capacidad de descomponer problemas 
complejos en pasos lógicos y algoritmos. 

  Pensamiento Crítico: Evaluar información, cuestionar supuestos y tomar 
decisiones informadas. 

  Creatividad Aplicada: Usar la tecnología como herramienta de expresión y 
solución. 

  Trabajo en Equipo y Comunicación: Colaborar en proyectos interdisciplinares, 
compartir ideas, liderar con empatía. 

  Resiliencia ante el error: Aprender del fallo y persistir hasta resolver el desafío. 

¿Por qué la programación y la robótica son la mejor alternativa? 

La programación es el nuevo lenguaje universal. 
Quien sabe programar, sabe crear. Sabe innovar. Puede pasar de la idea a la acción 
en cualquier campo: medicina, medio ambiente, arte, negocios. 

La robótica materializa el conocimiento. 
Aprender robótica significa integrar electrónica, mecánica, software y creatividad en 
proyectos que simulan problemas del mundo real. Esto genera compromiso, 
autoestima y una comprensión profunda de cómo funciona la tecnología. 

En un contexto donde las máquinas asumirán tareas rutinarias, el valor humano 
residirá en lo que no pueden hacer las máquinas: imaginar, empatizar, conectar 
ideas y construir futuro. 

¿Qué proponemos? 
Una educación invertida y experiencial donde el estudiante es el centro. Donde el 
contenido se explora en línea de forma autónoma y la práctica colaborativa ocurre 
en sesiones vivas, con mentores que acompañan y retroalimentan. 



GERMAN G. LABRANA GRUNDY | FUNDADOR DE KLIPO 

© 2025 

Un entorno donde los errores son celebrados como oportunidades. Donde el juego 
se convierte en aprendizaje profundo (edutainment). Donde cada niño y adolescente 
descubre sus pasiones y su propósito. 

Una invitación urgente 
Este manifiesto es una llamada a madres, padres, educadores, emprendedores y 
responsables de políticas públicas. No podemos seguir mirando hacia otro lado 
mientras nuestros hijos se educan con métodos obsoletos, desconectados de la 
realidad. 

Es momento de reconocer que la educación tradicional no prepara para la vida. Que 
el aprendizaje digital STEM no es opcional. Es la vía más efectiva para dotar a las 
nuevas generaciones de las competencias que definirán su libertad y su bienestar. 

 

Quienes sepan pensar, crear y colaborar serán los que lo lideren el futuro. 

 


